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培养目标

本专业培养德、智、体等方面全面发展，掌握数学与自然科学基础知识以及计算机、网络与信息系统相关的基本理论、基本知识、基本技能和基本方法，具有良好的科学素养、较强的专业能力以及一定的解决实际问题的能力和创新能力，能在科研部门、教育单位、企事业以及技术和管理部门从事科学研究和教学、计算机软件开发、应用等方面工作的高级应用型人才。

培养要求

本专业主要学习和运用计算机科学与技术基本理论及专业知识，接受计算机系统设计与开发的基本训练，具有计算机系统软件设计、计算机网络设计、计算机应用系统设计和开发的综合知识和技能。

毕业生应获得以下几方面的知识和能力：

1. 掌握计算机科学与技术的专业基础理论知识，具有较扎实的自然科学基础知识和较好的人文、艺术和社会科学基础知识；

2. 具有本专业必需的数学、电工与电子技术基础知识，具有良好外语（英语）应用能力；

3. 掌握计算机科学理论、软件工程、计算机网络等领域的基本理论、基本知识以及了解计算机学科领域发展趋势和应用前景；

4. 掌握计算机系统的分析和设计的基本方法；

5. 具有研究和开发计算机软件、硬件的基本能力；

6. 具有终身学习意识以及运用现代信息技术获取相关信息和新技术、新知识的能力；

7. 具有合理的知识结构和能力结构，对新事物具有敏感性和适应性；对学过的知识具有综合应用能力和创新能力；具有独立分析问题、解决问题的能力以及自我开拓获取新知识的能力；具有合作共事、协同工作的能力和竞争能力；具有良好的社会道德和职业道德。

主干学科

计算机科学与技术

核心课程
高级程序设计(C++)、数字电路与数字逻辑B、离散数学、计算机组成原理、数据结构、编译原理、操作系统原理、数据库原理、计算机网络、软件工程等。

主要实践教学环节

高级程序设计(C++) 课程设计、数据结构课程设计、操作系统原理课程设计、计算机组成原理课程设计、数据库原理课程设计、计算机网络应用课程设计、软件项目综合实践、毕业设计等。

主要专业实验

高级程序设计(C++)课程实验、数字电路与数字逻辑课程实验、操作系统原理课程实验、计算机组成原理课程实验、数据库原理课程实验、计算机网络课程实验、汇编语言课程实验、C#和.NET程序设计（双语）课程实验、JAVA程序设计实验、Java EE课程实验、微机接口技术课程实验等。
素质拓展

社会实践、学科竞赛和创新实践等（课外完成）。

毕业学位要求及授予学位                   

学生在规定的时间内学完培养方案规定的全部课程和学习任务获得相应的学分（修满 180学分）形势与政策2学分（由学校统一安排），素质拓展教育4学分（由团委统一安排），符合各项要求者，准予毕业并发给毕业证书。毕业生符合国家和学校的有关规定者，经校学位委员会审查通过，授予工学学士学位。
各类课程学时学分分配表  

	学时分配（课内2384学时，集中实践620学时，总学时3004，其中必修课学时2668）

	类别
	内容
	比例

	公共基础
	思政类、外语计算机类、校特色课程、体育、职业规划与就业指导课程

（ 704学时）
	占课内学时

29.53%



	专业领域
	学科基础类课程（848学时）
	占课内学时35.57%
	占课内学时

56.38%

	
	专业类课程（496学时）
	占课内学时20.81%
	

	拓展选修
	专业选修类课程（160学时）
	占课内学时8.05%
	占课内学时

14.09%

	
	人文艺术类课程（32学时）
	
	

	
	任意选修类课程（144学时）
	占课内学时6.04%
	

	实践类
	必修课课内实验、上机等（382学时）
	占必修课总学时37.56%

	
	集中实践教学环节（620学时）
	


教学安排指导表（另附表）
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相近专业：


软件工程








